Parametry AWS pro Wild Bunch dle pravidel SASS.

Wild Bunch je specialni formou akéni soubojové strelby, kterd by méla imitovat pfestielky v dobach
divokého zapadu, zejména z dob zkousSek a zavadéni pistole 1911 do vybavy americké armady.
Navazuje na kovbojskou akéni stfelbu, ze které prebira princip jednocinnych zbrani, vybavy a obleceni
doby, upravuje vSak parametry streliva. Z toho divodu bychom v tomto materidlu definovali
doporucena pravidla pravé pro Wild Bunch stfelbu tak, aby nebyla zaménovana za strelbu loveckou =
mifenou, ani s kovbojskou ak¢ni strelbou.

1. Pocet stages — minimalné 6, denné minimalné 4.
2. Pocet tercl na stage — dle doporucenych sekvenci — viz samostatna pfiloha.
3. Faktor:

a. min. 150

b. Vaha stfely min. 180 grainl

c. rychlost stfely — pistol max. - 1000 fps.

d. rychlost stfely - puska max. 1400 fps.

a. Wild Bunch — kombinace tfi druh(ll zbrani — pistol 1911 .45 ACP, puska lever action
(cca 1860 az 1899, raze min. .40), brokovnice W1897. Pistolové zasobniky nabité 5
ranami. Odchylky dle rozhodnuti poradatele zavodu.

b. Pistolové terce

i. Velikost — minimalné 40 x 40 cm,
ii. Vzdalenost od palebné ¢ary — 6-9 metrd,
iii. Mezera mezi teré¢i—min. 10 - 30 cm,
iv. Sklon—80— 70 stupnu ke strelci,
v. Barvy —libovolné.
vi. Tvary—libovolné,
vii. Dynamické terée —vhodné.
viii. Jako pistolové terce Ize vyuZit i tercd puskovych
c. Puskové terce
i. Velikost — minimalné 40 x 40 cm,
ii. Vzdalenost od palebné ¢ary —9-12 metrf,
iii. Mezera mezi teré¢i—min. 10 - 40 cm,
iv. Sklon—80- 70 stupnu ke strelci,
v. Barvy —libovolné.
vi. Tvary—libovolné,
vii. Dynamické ter¢e —vhodné.
d. Brokové terce
i. Velikost — statické - minimalné 40 x 40 cm nebo 1600 cm2, dynamické min o
velikosti plechovky od piva, destruktivni — min. o velikosti asfaltovych holubfi,
ii. Vzdalenost od palebné ¢ary — 7-10 metrf,
iii. Mezera mezi teré¢i—min. 20 - 30 cm,
iv. Tvary— padaci.
e. Bonusové terce puskové
i. Velikost—min. 20 x 20 cm,
ii. Vzddlenost -+ 0 -2 metry za puskovymi terci
f. Palebné pozice
i. Pocet—1az5,doporuceno max.3
ii. Vzddlenost mezi stanovisti — 2 aZ 3 kroky



g. UloZeni dlouhych zbrani
i. Stoly—vyska 90— 110 cm, velikost na uloZeni dvou dlouhych zbrani
ii. Muly —nastavovaci podpéry na dvojky
iii. Stojany — pevné a stabilni
5. Palebna pozice
a. Pistole
i. Ruce podél téla
ii. Ruce na klobouku, v trovni ramen
iii. Ruce na prsou — prekfizené
iv. Ruce na sponé opasku
v. Ruce za zady
vi. Ruce na stole
vii. Ruce na pistoli
viii. NataZend ruka s revolverem
ix. Vsedé
X. Zady k teré¢lim
xi. Pistole na stole
xii. Ruce na kulisach
xiii. Vruce predmét
b. Puska
i. Vobou rukach
ii. Cowboy port arms —v ponosu
iii. Na stole, mule
iv. Ruce na zbrani poloZené na stole
v. Ve stojanu
vi. Vsedé
vii. Zady k teré¢dim
viii. Ruce na kulisach.
ix. Vruce predmét
c. Brokovnice
i. Vobou rukach
ii. Cowboy port arms —v ponosu
iii. Na stole, mule
iv. Ve stojanu
v. Ruka na pazbé, druhd na brocich.
vi. Vsedé.
vii. Zady k teré¢dim
viii. Ruce na kulisach.
ix. Vruce predmét
d. Jiné pfedméty
i. Vrukach a po signdlu zbaveni.....

ii. Dalsi....
6. Kulisy dle moznosti
7. Ostatni:
a. Nabijeci stdl.

b. Vybijeci stdl.
c. KoSe na brokové nabojnice.
d. Barvy na terce, pokud jsou tfeba.



8. Funkce na stage
a. Posse leader.
Deputy.
Timer operator.
Spoters.
Empty brass picker / sbéraé prazdnych nabojnic.
Scoring writer.
g. Kontrola nabijeni a vybijeni dle mozZnosti postu strelcd na zavodé.
9. Scoring system
a. Systém vyhodnocovani — Stage points — body kaZzdé stage = pocet tercl na stage x 10,
(u malych zavoda Total Time)
b. Timer - Pocket Pro, Zluty, ¢erny
iPad, iPhone, Android — ACES,
Notebook - RoundUp
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